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SOCIALES

LUDOPATÍA: un proyecto de 
Andrés La Blunda

«La Ciber Ludopatía es 
un gran problema que 
está afectando a nues-
tros niños, niñas y ado-
lescentes. El proyecto 
trata de ponerle un lí-
mite, un freno a las pla-
taformas que provocan 
graves daños, no solar-
mente económicas sino 
en la salud mental de 
aquellos inducidos a es-
tas prácticas perversas.  
El proyecto expresa que 
el control de ingreso se 
realice a través de de 
datos biométricos, apli-
cando la tecnología que 
es de suma importancia 
cuando se utiliza para el 
bien de la humanidad, 
además de restringir la 
publicidad con figuras 
destacadas», sentenció 
el legislador.

La crisis económica se pro-
fundiza en el centro y en 
los barrios de la Ciudad. 
Mientras los economistas 
se esfuerzan en analizar la 
macro economía, los vaive-
nes financieros y  muchos 
de ellos insultan la inteli-
gencia de las amas de ca-
sas que no pueden pagar la 
luz, alquiler y los remedios, 
asegurándoles que la infla-
ción bajó, las fotografías de 
la realidad ya están en caí-
da libre y va por la mitad 
del precipicio.

Mi Buenos Aires querido…

“Las medidas para mitigar los efectos de la ludopatía digital en niños, niñas y 
adolescentes anunciadas por el Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires consti-
tuyen apenas un primer paso. Las autoridades porteñas no solo reaccionaron 
tarde y con instrumentos insuficientes sino que es relevante notar que fueron 
ellas mismas, junto con la Lotería de la Ciudad, quienes entregaron un sin fin 
de licencias para el juego digital lo que permitió su crecimiento exponencial”, 
finalizó Andrés La Blunda.

La nota completa:
lavozdelosbarrios.com/
ludopatia-un-proyecto-

de-andres-la-blunda/


